
 

 

Gipuzkoako  2019ko  hirugarren  mailako 
banakako xake txapelketa 
 

Hondarribiko Zonala 
 

Laburpena: Txapelketaren oinarriak 
 
Ekitaldiko antolatzailea: 

F.G.A.‐k  txapelketaren antolaketa Hondarribia‐Marlaxka 
Xake Klubaren esku uzten du. 

 
Txapelketa  FIDE  eta  FEDA  Elo‐ko  zenbaketarako  baliozkoa 
izango da. 
 
Aurrez ikusitako joko‐egunak: 

Urria...  19 – 26 
Azaroa...  2 – 9 – 16 – 23 – 30 

 
Hasiera‐ordua:  16:00 
 
Tokia:  Kasino Zaharra, Damarri Kalea 1. Hondarribia 
 
Izen‐ematea: 

Hurrengo  baldintzak  betetzen  dituen  jokalari  orok 
lehiatu ahal izango du: 

 F.G.A‐k  federazioan  elkartuta  egotea  2019 
denboraldian, eta 

 Hirugarren  kategoriako  jokalaria  izatea  eta  1700 
FIDE  eloa  baino  gutxiago  izatea,  Hirugarren maila 
baino gehiago izan arren (bigarren, lehenengo edo 
gorengo  mailako  jokalaria),  baina,  1550  Fide  elo 
baino  gutxiago  izatea  FIDEk  argitaratutako  azken 
zerrendan (2019ko Iraila). 
Oharra:  Hirugarren  kategoriko  jokalariak  ez 
direnak: 
‐  ez  dute  saririk  ez  igoerarik  lortzeko  aukerarik 

izango, eta 
‐  igotzen  diren  jokalarien  kopuru  irizpena 

emateko ez dira kontuan hartuko. 
 
Esandako baldintzak betetzen badira: 

 Doako izen‐ematea. 

 Izen‐emate‐epea  urriaren  17an,  osteguna, 
20:00etan amaituko da.  

 
Izen‐ematea egin ahal izango da: 
 Hurrengo formetako edozeinetan: 

 edo Hondarribia‐Marlaxka‐ko 
txapelketetarako posta elektronikoan: 

  Campeonato  de  Gipuzkoa  de  ajedrez 
individual de tercera categoría 2019 
 

Zonal Hondarribia 
 

Extracto: Bases del torneo 
 
Organizador del evento: 

La  F.G.A.  delega  en  el  club  Hondarribia‐Marlaxka  Xake 
Kluba la organización del presente campeonato. 

 
El torneo será valedero para el cómputo de Elo FIDE y de Elo 
FEDA. 
 
Días de juego previstos: 

Octubre…        19 – 26 
Noviembre…   2 – 9 – 16 – 23 – 30 

 
Hora de inicio:  16:00 
 
Lugar:  Kasino Zaharra, C/ Damarri, 1. Hondarribia 
 
Inscripción: 

Podrá  disputarlo  todo  jugador  que  cumpla  con  los 
siguientes requisitos: 

 Estar  federado  por  la  F.G.A.  para  la  temporada 
2019, y 

 Quién  posea  la  categoría  individual  de  tercera 
categoría y tenga un elo menor de 1700 puntos de 
elo FIDE, o bien de categoría  individual superior a 
tercera  (segunda, primera o preferente) pero  con 
elo  Fide  menor  de  1550  de  conformidad  con  la 
última lista de elo Fide publicada (Sept 2019). 
Nota:  Los  jugadores  de  categoría  superior  a 
tercera: 
‐ No optan ni a premios ni a ascensos, y 
‐ no serán tenidos en cuenta para dictaminar el 

número  de  jugadores  que  ascienden  de 
categoría. 

 
De cumplir los requisitos indicados: 

 Inscripción gratuita. 

 El  plazo  de  inscripción  finaliza  el  jueves  17  de 
octubre a las 20:00 h 

 
La inscripción se podrá realizar: 
 Mediante cualquiera de las formas siguientes: 

 Email para torneos de Hondarribia‐Marlaxka:
  torneosxake@gmail.com 



 

 

  torneosxake@gmail.com 

 edo F.G.A‐ko posta elektronikoan:
  xake@fgajedrez.org 

 
 Bertan adierazi behar da:  

 Izena eta bi deitura 

 Ezagutzen badu: FiIDE edo FEDA Id. edo biak 

 Jatorri‐Kluba. 

 kontaktu Era: Telefono finkoa, mugikorra edo 
posta elektronikoa. 

 
Joko‐erritmoa: 

Jokalari bakoitzak partida hasieran 90’ ordularian izango 
du eta jokaldiko 30´´ko gehikuntza emango zaio. 

 
Itxarote‐denbora: 

Hasierako  ordu  ofizialetik  30’.  Aipaturiko  denboran, 
taula  aurrean  agertu  ez  den  jokalariak  partida  galduko 
du ez agertzeagatik. 

 
Joko‐sistema: 

6 jokalari gutxienez beharko dira txapelketa burutzeko. 

 6  eta  8  jokalari  bitartean:  Liga  Sistema  (Round 
Robin delakoa). 

 9 eta 15  jokalari  bitartean:  5  errondako Sistema 
Suitzarra. 

 15  jokalari  baino  gehiagorentzat:  7  errondako 
Suitzar Sistema. 

 
 Txapelketa  liga  sisteman  burutzen  bada  (Round 

Robin): 
 Ez agertzearen ondorioak: 

‐  Bi  ez  agertze,  justifikatuta  edo  ez, 
txapelketatik kanporatzea ekarriko luke. 

‐  Jokalari  batek  txapelketaren  erdian  baino 
partida  gutxiago  jokatzen  baditu  bere 
emaitza  guztiak  sailkapena  egiteko 
baliogabetuko dira. 

 Erabiliko diren berdinketa‐hauste sistemak: 
Puntuetan  berdinketa  badago  hurrengo 
berdinketa‐hauste‐sistemak  elkarren  segidan 
aplikatuko dira: 
1. Sonnenborn‐Berger 
2. Berdindutakoen arteko emaitza partikularra 
3. Garaipenetako  kopurua  (ez  agertzeagatik 

irabazitakoak sartuz) 
4. Txapelketako  pieza  beltzeko  (ez  jokatutako 

abiatzeak sartuz) kopurua 
5. Berdindutakoen  arteko  pieza  beltzeko 

kopurua 
6. Zozketa 

 Email de la F.G.A.   
  xake@fgajedrez.org 

 
 Indicando: 

 Nombre y dos apellidos 

 Si lo conoce: Id. Fide, Id. Feda o ambos 

 Club de procedencia. 

 Forma  de  contacto:  Teléfono  fijo,  móvil  o 
email. 

 
Ritmo de juego: 

90’  de  crono  individual  con  incremento  de  30”  por 
jugada comenzando desde la primera jugada. 

 
Tiempo de espera: 

30’  por  encima  del  horario  oficial.  Sobrepasado  dicho 
tiempo,  el  jugador  que  no  haya  comparecido  ante  el 
tablero perderá la partida por incomparecencia. 

 
Sistema de juego: 

Requisito mínimo de 6 jugadores. 

 De 6 a 8 jugadores: Sistema liga (Round Robin). 

 De 9 a 15 jugadores: Sistema suizo de 5 rondas. 

 Para  más  de  15  jugadores:  Sistema  suizo  de  7 
rondas. 

 
 
 

 Si el torneo es por sistema liga (Round Robin): 
 
 Valoración de la incomparecencia: 

‐ Dos  incomparecencias,  justificadas  o  no, 
supondrán la eliminación del torneo. 

‐ Si un jugador juega menos de la mitad de las 
partidas del torneo serán anulados todos sus 
resultados a efectos de hacer la clasificación. 
 

 Sistemas de desempate a aplicar: 
En  caso  de  empate  a  puntos  se  aplicarán 
sucesivamente  los  siguientes  sistemas  de 
desempate: 
1. Sonnenborn‐Berger 
2. Resultado particular entre los empatados 
3. Número de victorias  (incluyendo  las ganadas 

por incomparecencia) 
4. Número  de  piezas  negras  en  el  torneo 

(incluyendo las partidas no jugadas) 
5. Número  de  piezas  negras  entre  los 

empatados  
6. Sorteo 



 

 

Berdinketa‐hauste‐sistemako  aplikazioaren 
emaitza  bezala  berdindutako  jokalarietako 
kopurua  gutxitzen  badu,  berdinketa‐hauste‐
sistemak  hauen  artean  berriro  ere  aplikatuko 
dira. 

 
 Txapelketa Sistema Suitzarrean burutzen bada: 
 Ez bertaratzearen balioa:  

‐ Bi  hutsegite,  justifikatuak  edo  ez, 
txapelketatik kanporatzea ekarriko du. 

‐ Lehenengo txandako partidara etorri ez den 
jokalaria  botatzeko  erabakia  arbitroaren 
esku egongo da.  

‐ Jokalari  batek  txanda  argitaratu  aurretik 
abisua eman badu eta partidara etortzen ez 
bada, ez da ez bertaratzea izango.  

 Erabiliko diren berdinketa‐hauste sistemak: 
Puntua  berdinketarik  egotekotan  hurrengo 
berdinketa‐hauste‐sistemak  emango  dira,  hiru 
lehenen  ordenaren  zozketa  txapelketaren 
amaieran  erabakiko  delarik,  ondoren  hurrengo 
biak elkarren segidan aplikatuko dira: 
 
‐ Zozketa ondorengo hiruen artea egingo da:  
 Bucholz‐a  emaitzarik  okerrena  kenduaz 

(Bucholz Zuzendua), 
 Bucholz totala, 
 Sonnenborn‐Berger.  

‐ Berdinketa jarraituko balu:  
 Garaipen‐Kopurua.  
 Zozketa. 

 
Oharra:  Bucholza  kalkulatzeko,  ez  jokatutako 
partiden  kasuan,  arbitroaren  irizpidera, 
erabilitako  programak  emandako  zuzenketaren 
bat  emango  da.  Adibidez,  Swiss  Manager‐aren 
arerio birtualaren menua erabiltzea. 

 
Arbitro taldea: 

Arbitro nagusia  Oiarzabal Iturrioz, Enrique 
[IA 22236937] 

Arbitro laguntzailea  Uriarte Prieto, Goio 
[2214407] 
Garmendia Zubeldia, Daniel 
[22254137] 

 
Kontaktu E‐maila  torneosxake@gmail.com 

 
Erronda  bakoitzaren  parekatzeak  FIDE‐k  homologatutako 
programa  informatikoaren  erabileraren  bitartez  eta  epaile 
taldeak ikuskatuta egingo da.  

Si como resultado de la aplicación de un sistema 
de desempate disminuye el número de jugadores 
empatados,  se  vuelven  a  aplicar  entre  éstos  los 
sistemas de desempate desde el principio. 

 
 

 Si el torneo es por sistema suizo: 
 Valoración de la incomparecencia: 

‐ Dos  incomparecencias,  justificadas  o  no, 
supondrán la eliminación del torneo. 

‐ Será  potestativo  del  árbitro  eliminar  al 
jugador que falta a la primera ronda. 

‐ No se considerará incomparecencia cuando el 
jugador  avise  al  árbitro  para  no  ser 
emparejado  antes  de  la  publicación  de  la 
ronda. 

 Sistemas de desempate a aplicar: 
En  caso  de  empate  a  puntos  se  aplicarán  los 
siguientes  sistemas  de  desempate,  haciéndose 
primero un sorteo del orden de los tres primeros, 
después  se  aplicarán  los  dos  siguientes 
sucesivamente.  El  sorteo  se  realizará  al  finalizar 
el torneo. 
‐ Por sorteo entre:  
 Bucholz  quitando  el  peor  resultado 

(Bucholz mediano), 
 Bucholz total, 
 Sonnenborn‐Berger. 

‐ De persistir el empate, y por este orden: 
 Número de victorias. 
 Sorteo. 

 
Nota: Para calcular el Bucholz, en caso de partida 
no jugada, se aplicará alguna corrección aplicada 
por  el  programa  utilizado,  a  criterio  del  árbitro. 
Por  ejemplo,  aplicar  el  menú  denominado 
contrario virtual del Swiss Manager. 

 
Equipo arbitral: 

Arbitro principal  Oiarzabal Iturrioz, Enrique 
[IA 22236937] 

Arbitro adjunto  Uriarte Prieto, Goio 
[2214407] 
 Garmendia Zubeldia, Daniel 
[22254137] 

 
Email de contacto  torneosxake@gmail.com 

 
Los  emparejamientos  de  cada  ronda  se  realizarán  y 
supervisarán por el equipo arbitral mediante el empleo de un 
programa informático homologado por la Fide. 



 

 

Txapelketarekin  erlazionatutako  informazio  guztia  publiko 
egingo  da  antolaketaren  web‐orrian  erronda  amaitu  eta 
hurrengo  eguneko  12:00etatik  aurrera,  azken  errondaren 
amaitzearen  ondoren,  joko  aretoan  emango  den  azkeneko 
sailkapena izan ezik. 
 
Partida aurreratzeko pausoak: 

o Partida  jokatu  ez  dezakeen  jokalariak  partida 
aurreratzeko  aukera  izango  du  eta  horretarako 
arbitroari  jakinaraziko  dio  eta  arbitroari  aipaturiko 
aurreratzea baimentzea egokituko zaio.  

o Azken txandan partida aurreratzea ez da baimenduko, 
erabat  justifikatutako  ezinbesteko  kasuak  izan  ezik. 
Arbitroak  aipaturiko  aurreratzea  baimentzen  duen 
irizpena emango du edo ez. 

 
Arbitroaren oniritzia badu: 
o Partida  aurreratu  nahi  duen  jokalariak  ondorengo 

betebeharrak ditu:  

 Data,  ordua  eta  partida  ospatuko  den  lekua 
aurkariarekin adostu beharko du.   

 Arbitroari adostutakoaren berri ematea 

 Emaitza  beranduen  aurreratu  beharreko  partida 
jokatu beharko  zen egunaren hasiera ordua baino 
lehen  komunikatu  beharko  da,  bestela,  ez 
agertzeagatik partida galdutzat emango zaio. 

o Aurreratzea  desiratzen  duen  jokalariak  ez  badu 
lehiakidearen  onarpenik  jaso,    arbitroak  ez  du 
partidaren  aurreratzea  baimenduko  eta  dagokion 
egunean eta orduan burutu beharko da.  

 
Gailu elektronikoei buruz: 

Partidetan  zehar,  xakearen  mugimenduak  iradoki 
dezaketen  telefono  mugikorra  eta/edo  beste 
komunikabide elektroniko batzuk edukitzea joko eremuan 
edukitzea  debekatuta  dute  jokalariek.  Hala  ere,  gailu 
hauek jokalarien poltsan edo motxilan gorde daitezke edo 
joko mahaian eduki, gailua guztiz deskonektatuta badago. 
Jokalari  ezingo  du  horrelako  motxiladun  poltsa  edo 
gailurik  joko  aretoan  erabili  epailearen  baimenik  gabe. 
Argi  badago  jokalari  batek  horrelako  gailua  artora 
eramaten duela, jokoa galduko du. Aurkariak irabaziko du. 
Jokalari  guztiek  aurkariari  jakinarazi beharko diote,  jokoa 
hasi  aurretik,  baldin  eta  poltsan  edo  motxilan  xake 
mugimenduak  iradoki  dezakeen  telefono  mugikorra 
eta/edo  komunikazio  elektroniko  bidezko  beste  bide 
batzuk  joko  aretoan  badute.  Hori  guztia,  gaur  egun  FIDE 
Xakearen  Legearen  eta  FIDE  Arbitroen  Batzordearen 
arabera,  horretarako,  eskuragarri  dago: 
http://arbiters.fide.com/  

 

Toda la información relacionada con el torneo se hará pública 
a  partir  de  las  12:00  del  día  siguiente  a  la  finalización  de  la 
ronda  en  la  página  web  de  la  organización,  salvo  para  la 
elaboración  de  la  clasificación  final  que  lo  será  en  la  propia 
sala de juego tras la finalización de la última ronda. 
 

Pasos para adelantar una partida: 
o El jugador que no pueda disputar su partida en la fecha 

señalada  podrá  optar  por  adelantarla  y  para  ello  lo 
notificará  al  árbitro  del  torneo  quien  deberá  autorizar 
dicho adelantamiento. 

o No  se  autorizará  el  adelantamiento  de  partidas  en  la 
última  ronda,  salvo  casos  de  fuerza mayor  totalmente 
justificados.  El  árbitro  dictaminará  si  autoriza  dicho 
adelantamiento o no. 

 
De contar con el VºBº del árbitro: 
o El  jugador  que  desea  adelanta  la  partida,  tiene  la 

obligación de: 

 Ponerse  de  acuerdo  con  el  rival  para  fijar  la  fecha, 
hora y lugar en el que se celebrará la misma 

 Notificar el acuerdo al árbitro del torneo 

 Comunicar el  resultado a más  tardar para  la hora y 
día  en  que  la  partida  se  debería  haber  jugado  sin 
adelantamiento,  de  no  ser  así  se  le  dará  la  partida 
perdida por incomparecencia. 

o Si el jugador que desea adelantar la partida no se pone 
de  acuerdo  con  su  rival,  el  árbitro  no  autorizará  el 
adelantamiento  y  la  partida  se  jugará  en  el  día  y  hora 
señalada para la misma. 

 
Sobre aparatos electrónicos: 

Durante  la partida, está prohibido que un  jugador  tenga 
encima  un  teléfono  móvil  y/u  otros  medios  de 
comunicación electrónicos susceptibles de sugerir jugadas 
de  ajedrez  en  el  recinto  de  juego.  Sin  embargo,  se 
permite  que  dichos  dispositivos  estén  guardados  en  la 
bolsa o mochila del jugador o tenerlos encima de la mesa 
de juego, siempre que el dispositivo esté completamente 
desconectado. 
Al  jugador  no  se  le  permite  disponer  de  dicha  bolsa 
mochila o dispositivo en el recinto de juego sin el permiso 
del árbitro. Si es evidente que un jugador lleva encima un 
dispositivo  de  este  tipo  al  recinto  de  juego,  perderá  la 
partida. El adversario ganará. 
Todos los jugadores deberán informar a su rival, antes de 
comenzar su partida, si disponen en su bolsa o mochila de 
un  teléfono  móvil  y/u  otros  medios  de  comunicación 
electrónicos susceptibles de sugerir jugadas de ajedrez en 
el recinto de juego. 
Todo ello,  según  las  vigentes  Leyes del Ajedrez FIDE y  la 



 

 

 
 
 
Jokabidea jokoan zehar: 

Jokalaririk  ezin  da  joko  gelatik  irten  jokoan  dagoen 
bitartean  arbitro‐taldeko  edozein  kideren  baimenarekin 
ez  bada,  eta  arbitroak  erabakiko  du,  txandaren  edo 
irteerako  egoera  orokorra  ebaluatu  ondoren,  baimena 
hori  eman  ala  ez.  Jokalariek  debekatuta  dute  azterketa 
gelan sartzea. 

 
 
Sariak: 

Garaikurrak  gutxienez,  lehen  bi  sailkatuentzat  egongo 
dira. 

 
Kategoria sustatzeko eskala 

Jokalariak hurrengo taularen arabera mailaz igoko dira: 
 10  jokalari  arteko  txapelketan,    lehenengo biak  igoko 

dira. 
 11  eta  20  jokalarien  arteko  txapelketan,  lehen  hiru 

igoera lortuko dute. 
 21 eta 30 jokalarien arteko txapelketan, lehenengo lau 

igoera lortuko dute. 
Eta horrela segidan, F.V.A.‐k, kontrakoa izan ezean. 

 
 
OINARRIEI ERANSKINA 
 
Txapelketako  parte‐hartzaileek  beren  datu  pertsonalak 
argitaratzea  antolatzaileari  baimendu  egiten  diote  ekintza 
behar  moduan  komunikabideetan  zabaltzeko  (emaitzak, 
sailkapenak, jolasak, argazkiak, etab.). 
 
 
Txapelketan parte hartzeak arau hauek eta aplikagarriak diren 
gainerako arauak onartzea eta betetzea dakar. 

instrucción del Comité de Árbitros de la FIDE al respecto, 
disponible en:  http://arbiters.fide.com/ 

 
Comportamiento durante la partida: 

Ningún  jugador  podrá  abandonar  la  sala  de  juego 
mientras  esté  en  juego  su  partida  si  no  es  con  el 
consentimiento de algún miembro del equipo arbitral, el 
cual decidirá, tras valorar la situación global de la ronda u 
otros  permisos  de  salida,  si  lo  concede  o  no.  Queda 
prohibido  a  los  jugadores  el  acceso  a  la  sala  de  análisis 
mientras sus partidas estén en curso. 

 
Premios:  

Habrá  trofeos,  como  mínimo,  para  los  dos  primeros 
clasificados. 

 
Baremo para ascenso de categoría: 

Los  jugadores  podrán  ascender  de  categoría  según  la 
siguiente tabla: 
 Hasta 10 jugadores, ascienden los dos primeros. 
 De 11 a 20 jugadores, ascienden los tres primeros. 
 De 21 a 30 jugadores, ascienden los cuatro primeros. 
Y  así  sucesivamente.  Salvo  que  la  F.V.A.  reglamente  lo 
contrario. 

 
 
 
ANEXO A LAS BASES 
 
Los participantes en el torneo autorizan la publicación de sus 
datos  personales  en  los  medios  de  comunicación  que  la 
organización  considere  oportunos  para  la  necesaria  difusión 
del  evento  (resultados,  clasificaciones,  partidas,  fotografías, 
etc.) 
 
La  participación  en  el  torneo  implica  la  aceptación  y 
cumplimiento de las presentes bases y demás reglamentación 
aplicable. 
 

 
 

 


